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Szczegdtowy opis przedmiotu zamdéwienia

L.p.

Opis przedmiotu zaméwienia - minimalne wymagania

Specjalistyczne oprogramowanie do projektowania maszyn, czesci i zaawansowanych zespotéw maszyn — 1 licencja na okres 3 lat.
Opis zakresu rownowaznosci wraz z podaniem cech i funkcjonalno$ci oprogramowania oraz wymogdéw zamoéwienia

Oprogramowanie posiadajgce funkcje modelowania 3D, tworzenia ztozen i generowania dokumentacji, moduty do projektowania przebiegu rur i rurek,
projektowania uktadow elektrycznych i wigzek kabli, przeprowadzania analiza za pomocg metody elementéw skoriczonych MES oraz modut do
projektowania form dla elementdéw z tworzyw sztucznych. Oprogramowanie CAD 3D umozliwiajgce precyzyjnie projektowac, wizualizowaé i symulowac
cyfrowq prezentacje koricowych produktéw. Zawierajgce wszystkie podstawowe funkcje zwigzane z projektowaniem elementéw mechanicznych w 3D,
projektowaniem CAD oraz prezentacjg projektéw oprogramowania. Oprogramowanie posiadajgce rozszerzone mozliwosci tworzenia narzedzi do
wytwarzania czesci z tworzyw sztucznych, ztozonych systemow trasowanych oraz cyfrowej optymalizacji i weryfikacji wydajnosci projektu — cyfrowe
testowanie wirtualnego prototypu.

Opis wymaganych funkcjonalnosci

1. Projektowanie produktéow
1.1. Generator ksztattéw — tworzenie i ocena opcji
1.2. Modelowanie parametryczne — interfejs uzytkownika do tworzenia i edycji modeli 3D
1.3. Modelowanie zespotéw
1.4. Tworzenie czytelnych, doktadnych i szczegétowych rysunkéw na potrzeby produkcji.
2. Wspotpraca i automatyzacja projektowania
2.1. Wspotpraca w widokach udostepnionych umozliwiajgca zespotowg prace zdalng/praca przez Internet. Funkcja oparty na wbudowanej w
oprogramowanie przegladarce, dzieki ktérej kazdy cztonek zespotu projektowego moze przegladac¢ i komentowac widoki udostepnione
2.2. Praca z danymi w formatach zewnetrznych (nienatywnych) poprzez skojarzone tgcza z nienatywnymi danymi CAD
2.3. Zautomatyzowane projektowanie ram z funkcjg projektowania testowania ram konstrukcyjnych

2.4. Automatyzacja projektowania
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Modelowanie

3.1. Konstrukcje blachowe — projektowanie i przygotowanie ztozonych produkty i elementéw z blachy do produkcji

3.2. Definicja oparta na modelu — informacje produkcyjne w modelu 3D na potrzeby zastosowan pochodnych

3.3. Content Center zawierajgce komponenty standardowe z biblioteki z materiatami do dostosowania

3.4. Zgodnos¢ operacyjna BIM — mozliwos¢ przeksztatcania konfigurowalnych modeli CAD na obiekty 3D BIM

3.5. Elastyczne modelowanie — funkcje modelowania parametrycznego, swobodnego i bezposredniego

3.6. Modelowanie bezposrednie — przesuwanie, obracanie, zmiana rozmiaru i skalowanie elementéw z zaimportowanych geometrii za pomocg
wygodnych funkcji sterowania

3.7. Modelowanie dowolnych ksztattow, ksztattowanie projektu dzieki mozliwosci przesuwania punktéw, krawedzi i powierzchni

3.8. Projektowanie koncepcji i uktadu mechanicznego przy wykorzystaniu plikbw DWG™ jako podstawy modelu 3D bezposrednio w programie

3.9. Projektowanie czesci z tworzyw sztucznych za pomocg dedykowanych narzedzi w programie

3.10. Generatory komponentéw i kalkulatory umozliwiajgce uzupetnianie projektu o dane dotyczgce wspadlnych potaczen, takich jak spoiny,
zaciski czy pasowania wttaczane

3.11. Projektowanie wezy i rur przy wykorzystaniu kombinacji narzedzi zautomatyzowanych i funkcji projektowych zapewniajgcych petng
kontrole

Potaczone dane

4.1. Zgodnos$¢ operacyjna obwoddow drukowanych (PCB) — integracja projektéw elektronicznych i mechanicznych w pojedynczej, kompletnej definicji
tworzonego produktu

4.2. Zarzadzanie danymi —rozbudowana funkcja wyszukiwania znajdowania i szybkiego kopiowania plikdw projektowych

Symulacje i wizualizacje

5.1. Widoki rozbite i animacje ztozonych zespotéw w dokumentacji produktéw, podrecznikach oraz instrukcjach montazu

5.2. Dynamiczna symulacja sity, ruchu, predkosci i przyspieszenia projektowanych elementéw.

5.3. Wizualizacja i renderowanie projektowanego produktu




